
 
problem1 (example) 
 

จงเขยีนโปรแกรมเพื0อคาํนวณคา่ y จากคา่ x และสตูรดงัต่อไปนีA 
 

𝑦	 = 	5𝑥! − 20𝑥 + 2 
 

ข้อมลูนําเข้า  
จาํนวนเตม็ x 

ข้อมลูส่งออก 
ค่า y ที0ไดจ้ากสตูร 
 

ตวัอย่าง 

input (จากแป้นพิมพ)์ output (ทางจอภาพ) 
0 2 
-1 27 
10 302 

 

 



 
problem2 example 
 

จงเขยีนโปรแกรมเพื0อรบัคา่คะแนนและแสดงขอ้ความตามเงื0อนไขดงันี? 
• หากคะแนนมคีา่มากกวา่หรอืเทา่กบั 90 ใหแ้สดงขอ้ความ passed with honors 
• หากคะแนนมคีา่มากกวา่หรอืเทา่กบั 70 แต่น้อยกวา่ 90 ใหแ้สดงขอ้ความ passed with merit 
• หากคะแนนมคีา่มากกวา่หรอืเทา่กบั 50 แต่น้อยกวา่ 70 ใหแ้สดงขอ้ความ passed 
• หากคะแนนมคีา่น้อยกวา่ 50 ใหแ้สดงขอ้ความ failed 

 

ข้อมลูนําเข้า  
คา่คะแนนในรปูแบบทศนิยม 

ข้อมลูส่งออก 
ขอ้ความตามเงื0อนไข 
 

ตวัอย่าง 

input (จากแป้นพิมพ)์ output (ทางจอภาพ) 
100.0 passed with honors 
70 passed with merit 
65.25 passed 
0 failed 
50.0 passed 
38.8 failed 

 

 



 
problem3 example 
 

จงเขยีนโปรแกรมที/ 
• รบัคา่ n ที/แทนจาํนวนที/ตอ้งการแสดงผล (0 <= n <= 1000) 
• รบัคา่ x ที/แทนคา่เริ/มตน้ (-1000 <= x <= 1000) 
• รบัคา่ m ที/แทนคา่จาํนวนเทา่ความแตกต่างของแต่ละจาํนวน (-100 <= m <= 100) 
• แสดงผลรวมของเลขทั Aง n ตวั 

เชน่ หาก n เป็น 4, x เป็น 2 และ m เป็น 3 กจ็ะใหห้มายถงึใหแ้สดงตวัเลข 4 ตวั เริ/มตน้ที/คา่ 2 แลว้เพิ/มขึAนทลีะ 3 เทา่ซึ/งกค็อื 2 6 18 54 
และผลรวมกค็อื 80 
ข้อมลูนําเข้า  
บรรทดัแรกเป็นจาํนวนเตม็ n 
บรรทดัที/สองเป็นจาํนวนเตม็ x 
บรรทดัที/สามเป็นจาํนวนเตม็ m 

ข้อมลูส่งออก 
n บรรทดัแรกเป็นจาํนวนที/ใหแ้สดงผลบรรทดัละตวั 
บรรทดัที/ n+1 เป็นผลรวมของเลขทั Aง n ตวั 
 

ตวัอย่าง 

input (จากแป้นพิมพ)์ output (ทางจอภาพ) 
4 
2 
3 

2 
6 
18 
54 
80 

10 
-2 
-2 

-2 
4 
-8 
16 
-32 
64 
-128 
256 
-512 
1024 
682 

 

 



Student Ranking 

จงเขียนฟังกช์นัตามรายละเอียดใน comment 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

def calculate_average(scores): 
    """ 
    รับ scores เป็นลสิตข์องคะแนนสอบ 4 ครั 4ง เชน่ [70, 72, 92, 85] 
 
    คนื จํานวนจรงิ เป็นคา่คะแนนเฉลี?ยของคะแนนสอบทั4ง 4 ครั 4ง 
    เชน่ calculate_average([70, 72, 92, 85]) คนื 79.75 
       calculate_average([0, 0, 0, 0]) คนื 0.0 
    """ 
 
def get_grade(average_score): 
    """ 
    รับ average_score เป็นจํานวนจรงิที?เป็นคะแนนเฉลี?ยของการสอบ 
 
    คนื สตรงิ ที?เป็นเกรดที?เกดิจากเกณฑดั์งนี4 
    - มากกวา่หรอืเทา่กบั 80 ได ้A 
    - มากกวา่หรอืเทา่กบั 75 แตน่อ้ยกวา่ 80 ได ้B+ 
    - มากกวา่หรอืเทา่กบั 70 แตน่อ้ยกวา่ 75 ได ้B 
    - มากกวา่หรอืเทา่กบั 65 แตน่อ้ยกวา่ 70 ได ้C+ 
    - มากกวา่หรอืเทา่กบั 60 แตน่อ้ยกวา่ 65 ได ้C 
    - มากกวา่หรอืเทา่กบั 55 แตน่อ้ยกวา่ 60 ได ้D+ 
    - มากกวา่หรอืเทา่กบั 50 แตน่อ้ยกวา่ 55 ได ้D 
    - นอ้ยกวา่ 50 ได ้F 
 
     เชน่ get_grade(80.0) คนื 'A' 
      get_grade(55.5) คนื 'D+' 
      get_grade(0.0) คนื 'F' 
    """ 
 
def process_student_data(stu_data): 
    """ 
    รับ stu_data เป็นลสิตท์ี?ประกอบสมาชกิสองตัว 
    - สมาชกิแรกจะเป็นสตรงิแทนชื?อนักเรยีน 
    - สมาชกิที?สองจะเป็นลสิตท์ี?เก็บคะแนนสอบ 4 ครั 4ง 
    เชน่ ['Nana', [70, 72, 92, 85]] 
 
    คนืลสิตท์ี?มสีองคา่  
    - คา่แรกเป็นสตรงิแทนชื?อนักเรยีน 
    - คา่ที?สองเป็นสตรงิแทนเกรดที?ไดจ้ากการคํานวนคะแนนเฉลี?ย 
 
     เชน่ process_student_data(['Nana', [70, 72, 92, 85]]) คนื ['Nana', 'B+'] 
      process_student_data(['Malee', [78, 71, 89, 91]]) คนื ['Malee', 'A'] 
      process_student_data(['Lisa', [74, 71, 89, 91]]) คนื ['Lisa', 'A'] 
      process_student_data(['Usa', [71, 69, 75, 80]]) คนื ['Usa', 'B'] 
    """ 
 
def print_students_ranked_by_grades(list_of_stu_data): 
    """ 
    รับ list_of_stu_data เป็นลสิตท์ี?สมาชกิทกุตัวเป็น stu_data 
    เหมอืนที?ประกาศไวใ้น process_student_data 
 
    ใหแ้สดงชื?อนักเรยีนและเกรดที?ได ้โดยใหแ้สดงนักเรยีนที?เกรดสงูที?สดุกอ่น 
    หากเกรดเทา่กนั ใหแ้สดงรายชื?อตามลําดับพจนานุกรม 
 
    ฟังกช์นันี4ไมค่นืคา่ 
 
    ตัวอยา่ง ให ้list_of_stu_data = [['Nana', [70, 72, 92, 85]], 
                               ['Malee', [78, 71, 89, 91]], 
                               ['Lisa', [74, 71, 89, 91]], 
                               ['Usa', [71, 69, 75, 80]]] 
    หากเรยีก print_students_ranked_by_grades(list_of_stu_data) จะแสดงผลดังนี4 
    Lisa A 
    Malee A 
    Nana B+ 
    Usa B 
    """ 
# หา้มแกไ้ขบรรทัดขา้งลา่งทั4งหมดนี4 
while (cmd:=input().strip()): 
    exec(cmd) 
    if cmd[-1]==';': break 



ข้อมลูนําเข้า  

คาํสั9งภาษา Python ที9ตอ้งการใหท้าํงาน 

ข้อมลูส่งออก 
ผลที%ไดจ้ากคาํสั %งที%ไดร้บั 
 

ตวัอย่าง 

input (จากแป้นพิมพ)์ output (ทางจอภาพ) 
print(calculate_average([70, 72, 92, 85])); 79.75 
print(type(calculate_average([0, 0, 0, 0]))); <class 'float'> 
print(get_grade(55.5)); D+ 
print(type(get_grade(80.0))); <class 'str'> 
print(process_student_data(['Usa', [71, 69, 75, 80]])); ['Usa', 'B'] 
print(type(process_student_data(['Nana',[70, 72, 92, 85]]))); <class 'list'> 
list_of_stu_data = [] 
list_of_stu_data.append(['Nana',[70,72,92,85]]) 
list_of_stu_data.append(['Malee',[78,71,89,91]]) 
list_of_stu_data.append(['Lisa',[74,71,89,91]]) 
list_of_stu_data.append(['Usa',[71,69,75,80]]) 
print_students_ranked_by_grades(list_of_stu_data);  

Lisa A 
Malee A 
Nana B+ 
Usa B 

list_of_stu_data = [] 
list_of_stu_data.append(['Somchai',[0,0,0,0]]) 
list_of_stu_data.append(['Somchai',[100,100,100,100]]) 
print_students_ranked_by_grades(list_of_stu_data); 

Somchai A 
Somchai F 

list_of_stu_data = [] 
list_of_stu_data.append(['A',[59, 58, 57, 56]]) 
list_of_stu_data.append(['A',[29, 28, 27, 26]]) 
list_of_stu_data.append(['B',[65, 66, 67, 68]]) 
list_of_stu_data.append(['C',[0, 15, 55, 1]]) 
list_of_stu_data.append(['D',[42, 52, 100, 0]]) 
list_of_stu_data.append(['E',[0, 0, 0, 0]]) 
list_of_stu_data.append(['F',[89, 88, 87, 86]]) 
list_of_stu_data.append(['GG',[80, 80, 80, 80]]) 
list_of_stu_data.append(['G',[80, 80, 80, 80]]) 
list_of_stu_data.append(['J',[79, 78, 77, 76]]) 
list_of_stu_data.append(['H',[75, 75, 75, 75]]) 
list_of_stu_data.append(['I',[79.9, 79.9, 79.9, 79.9]]) 
list_of_stu_data.append(['K',[74, 73, 72, 71]]) 
list_of_stu_data.append(['L',[70, 70, 70, 70]]) 
list_of_stu_data.append(['M',[69, 68, 67, 66]]) 
list_of_stu_data.append(['N',[65, 65, 65, 65]]) 
list_of_stu_data.append(['P',[60, 60, 60, 60]]) 
list_of_stu_data.append(['Q',[62, 63, 64, 61]]) 
list_of_stu_data.append(['R',[55, 55, 55, 55]]) 
list_of_stu_data.append(['S',[58, 58, 58, 58]]) 
list_of_stu_data.append(['T',[54, 54, 54, 54]]) 
list_of_stu_data.append(['U',[50, 50, 50, 50]]) 
list_of_stu_data.append(['V',[90, 90, 0, 0]]) 
list_of_stu_data.append(['W',[0, 1, 2, 3]]) 
list_of_stu_data.append(['X',[84, 53, 72, 63]]) 
list_of_stu_data.append(['Y',[49, 50, 50, 50]]) 
list_of_stu_data.append(['B',[100, 100, 100, 100]]) 
list_of_stu_data.append(['Z',[100, 100, 100, 100]]) 
print_students_ranked_by_grades(list_of_stu_data); 

B A 
F A 
G A 
GG A 
Z A 
H B+ 
I B+ 
J B+ 
K B 
L B 
B C+ 
M C+ 
N C+ 
X C+ 
P C 
Q C 
A D+ 
R D+ 
S D+ 
T D 
U D 
A F 
C F 
D F 
E F 
V F 
W F 
Y F 

 



ค่าเฉลี่ยและค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
ค่าเฉลี่ย () และค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน () ของข้อมูล x1, x2, ...,  xn  หาได้จากสูตรข้างล่างนี้ 

𝜇 =
1

𝑛
∑𝑥𝑖

𝑛

𝑖=1

 

𝜎 = √
1

𝑛
∑(𝑥𝑖 − 𝜇)2
𝑛

𝑖=1

 

ให้เขียนโปรแกรมรับข้อมูลชุดหนึ่ง แล้วแสดงค่าเฉลี่ยและค่าเบี่ยงเบนมาตรฐานของข้อมูลชุดนี้ 

ข้อมูลน าเข้า 
บรรทัดแรกเป็นจ านวนข้อมูล n  
n บรรทัดต่อมา เป็นข้อมูล (จ านวนจริง) บรรทัดละหนึ่งจ านวน 

ข้อมูลส่งออก 
ค่าเฉลี่ยและค่าเบี่ยงเบนมาตรฐานของข้อมูลที่รับมาในรูปแบบที่แสดงในตัวอย่าง  
ให้แสดงค่าทั้งสองในรูปแบบที่มีเลขหลังจุดทศนิยมมากสุด 5 ต าแหน่ง  ด้วยการใช้ฟังก์ชัน round(ค่าทีต่้องการแสดง, 5) 

ตัวอย่าง 
input (จากแป้นพิมพ์) output (ทางจอภาพ) 
4 

1.5 

1.5 

1.5 

1.5 

 

average = 1.5 sd = 0.0 

5 

1.0 

2.5 

3.0 

3.5 

5.0 

 

average = 3.0 sd = 1.30384 

 



 

หาหลุมในลิสต์วงกลม 

นิยาม "หลุม" ในลิสต์ คือ ข้อมูลในลิสต์ทีม่ีค่าน้อยกว่าตัวทีต่ิดกันดา้นซ้ายและด้านขวา   
เช่น [22, 9, 33, 44, 9, 8, 99, 88, 77, 66, 2, 0] มีหลุมที่อินเด็กซ์ 1 กับ 5 

นิยาม "ลิสต์วงกลม" คือ ลิสต์ที่เสมือนว่าตัวซ้ายสุดกับตัวขวาสุดของลิสต์นั้นติดกัน  
ดังนั้น ถ้าคิดว่า [22, 9, 33, 44, 9, 8, 99, 88, 77, 66, 2, 0] เป็นลิสต์วงกลม จะมีหลมุที่อินเด็กซ์ 1, 5 และ 11 

 

จงเขียนโปรแกรมที่รับรายการของจ านวนที่แทนลิสต์วงกลม แล้วหาอินเด็กซ์ของหลุมทั้งหมดในลสิตว์งกลมนี ้

ข้อมูลน าเข้า  

บรรทัดแรกเป็นจ านวนเต็ม n ตามด้วยอีก n บรรทัด บรรทัดละจ านวนแทนข้อมูลในลิสต์วงกลมตามล าดับ เริ่มตั้งแต่อินเด็กซ์ที่ 0 เป็นต้นไป 

ข้อมูลส่งออก 

อินเด็กซ์ของหลุมทั้งหมดในลิสต์วงกลมที่ไดร้ับ เรยีงอินเด็กซ์จากน้อยไปมาก อินเด็กซ์ละบรรทัด  ถ้าไม่มีหลมุเลยให้แสดง No pits 

ตัวอย่าง 

input (จากแป้นพิมพ์) output (ทางจอภาพ) 
3 

9 

9 

9 

 

No pits 

5 

1 

2 

3 

2 

1 

 

No pits 

4 

11 

22 

33 

44 

 

0 

12 

22 

9 

33 

44 

9 

8 

99 

88 

77 

66 

2 

0 

1 

5 

11 

 

22 

99 

44 66 

9 

33 

9 

8 88 

77 

2 

0 
0 

1 

2 

3 

4 

5 
6 

7 

8 

9 

10 

11 
อินเด็กซ์ของข้อมูล 

ข้อมูล 

จ านวนขอ้มูล 



 

Coding Contest 

การแข&งขันเขียนโปรแกรมที่จัดขึ้นบนระบบเกรดเดอร9ครั้งหนึ่ง จัดอันดับทีมที่เข=าแข&งขันโดย 

- ทีมที่สามารถแก=ปAญหาโจทย9ได=ถูกต=องมากกว&าจะได=อันดับที่ดีกว&า 

- หากมีจำนวนโจทย9ที่แก=ปAญหาได=เท&ากัน ทีมที่มี penalty น=อยกว&าจะมีอันดับที่ดีกว&าโดย penalty จะคิดจาก 
1. เวลารวมที่ใช=ในการแก=ปAญหาโจทย9ที่ทำได=ถูกต=อง โดยจะนับจากตั้งแต&เริ่มแข&ง และนับรวมทุกข=อ (หน&วยเปNนนาที) 

2. หากข=อที่ทำได=ถูกต=องมีการส&งก&อนหน=าที่เกรดเดอร9แจ=งว&าผิด จะคิดเวลาเพิ่มของข=อดังกล&าวไปครั้งละ 20 นาท ี
3. หากทีมใดมีการส&งโค=ดของข=อทีท่ีมนั้นเคยทำถูกแล=วเข=ามาอีก การส&งนี้จะไม&ถูกนำไปคิด penalty ไม&ว&าผลครั้งนี้จะถูกต=องหรือไม& 

ตัวอย&าง การแข&งขันระหว&างทีม A และทีม B โดย Input จะประกอบด=วย เวลาที่ส)ง ชื่อทีม หมายเลขโจทย4 และผลลัพธ4 โดยที่

ผลลัพธ9จะมีค&าได=เปNน T หรือ F (T แปลว&าถูก และ F แปลว&าผิด) 

 

ทีม A มี penalty ของการคิดเวลารวมเท&ากับ 10+65+120 -> 195 นาที และ penalty จากการทำผิดก&อนจะส&งได=ถูกต=อง 2 ครั้งเปNน 

20+20 นาที ฉะนั้นทีม A จะมี penalty รวม 235 นาที 

ทีม B มี penalty ของการคิดเวลารวมเท&ากับ 60+84+115 -> 259 นาที โดยที่ไม&มีผลลัพธ9ว&าผิดก&อนจะส&งได=ถูกต=องเลย ฉะนั้นทีม B 

จะมี penalty รวม 259 นาที 

การแข&งขันนี้จะถือว&าทีม A ชนะทีม B เพราะว&าทั้งคู&ทำโจทย9ได= 3 ข=อเท&ากัน จึงต=องไปวัดที่ penalty ซึ่งทีม A ม ีpenalty น=อยกว&า  
โปรดสังเกตว&า 
1. ผลลัพธ9ที่ผิดของทีม A ที่นาทีที่ 45 จะไม&นำมาคิด penalty เพราะว&าไม&สามารถทำโจทย9ข=อ 2 ได=ถูกต=อง 

2. การส&งของทีม A และ B ที่นาทีที่ 125 จะไม&นำมาคิด penalty เพราะว&าได=ทำโจทย9ข=อนั้นได=ถูกต=องไปแล=ว  
3. ณ นาทีเดียวกัน อาจจะมีการส&งเข=ามาหลายครั้งได= และอาจจะเปNนของทีมเดียวกันก็ได= 

4. เวลาของ submission จะบรรทัดก&อนหน=าจะน=อยกว&าหรือเท&ากับของบรรทัดปAจจุบันเสมอ 

ข,อมูลนำเข,า  

บรรทัดแรกเปNนจำนวนเต็ม N ระบุจำนวน submissions ทั้งหมด 

อีก N บรรทัดถัดมาเปNนนาที ชื่อทีม หมายเลขโจทย9 และผลลัพธ9 คั่นด=วยช&องว&าง 

ข,อมูลส6งออก 

ทีมที่เปNนผู=ชนะ 3 อันดับแรกโดย 

- แสดงผลบรรทัดละทีม โดยให=ทีมที่ผลการแข&งขันดีกว&ามาก&อน โดยให=แสดงชื่อทีม จำนวนโจทย9ที่ทำได=และ penalty คั่นด=วยช&องว&าง 

- หากมีอย&างน=อยสองทีมที่ผลการแข&งขันเสมอกันให=เรียงลำดับด=วยชื่อทีมตามพจนานุกรม 

- หากมีทีมลำดับที่ 3 หลายทีมให=แสดงทุกทีมที่ผลการแข&งขันเท&ากับทีมที่ 3 



- หากมีทีมน=อยกว&า 3 ทีมให=แสดงผลเท&าที่ม ี

- จะแสดงเฉพาะทีมที่ทำโจทย9ได=อย&างน=อยหนึ่งข=อเท&านั้น 
 

ตัวอย6าง 

input (จากแปCนพิมพ4) output (ทางจอภาพ) คำอธิบาย 
12 
10 A 1 T 
23 A 3 F 
30 A 3 F 
45 A 2 F 
60 B 2 T 
65 A 3 T 
84 B 1 T 
115 B 4 T 
120 A 4 T 
125 B 4 F 
125 B 4 T 
125 A 4 F 

A 3 235 
B 3 259 
 
 
 

เหมือนตัวอย&างข=างบน 

9 
8 Nattee 1 F 
10 Nattee 1 T 
12 Somchai 7 T 
13 Jessada 2 F 
15 Chate 1 T 
20 Kamonluk 2 T 
35 Chate 7 F 
45 Chate 7 T 
50 Somchai 2 T 

Somchai 2 62 
Chate 2 80 
Kamonluk 1 20 
 

ถึงแม=ทีม Nattee จะได= 1 ข=อเท&ากับทีม Kamonluk แต&ว&า 

penalty ของทีม Nattee มากกว&าทำให=ทีม Nattee ไม&อยู& 3 

อันดับแรก 

7 
3 J 1 F 
5 J 1 T 
10 D 1 T 
15 C 1 F 
20 C 1 T  
25 K 2 T 
25 B 3 T 

D 1 10 
B 1 25 
J 1 25 
K 1 25 
 

ทีม K ได=จำนวนข=อและ penalty เท&ากบัทีม J ที่ได=ลำดับที่ 3 จึง

รวมทีม K เปNนผู=ชนะ 3 ลำดับแรกด=วย  

4 
10 D 1 T 
15 C 1 F 
20 K 2 F 
20 J 3 F 

D 1 10 
 

ทีม C J K ทำโจทย9ไม&ถูกต=องเลยจึงไม&ถือเปNนผู=ชนะ 

 
 



 

Items sale 
 

เกม Comprog RPG เป/นเกมทีไ่อเทมมีหน7วยเป/นทอง (G) โดยไอเทมแต7ชนิดจะมมีูลค7าที่ขายไดJไม7เท7ากัน โจทยLขJอนี้ใหJหาว7า ถJาเราเทขายไอเทม

ในเกมเพื่อไปซื้อไอเทมอีกชิ้นที่มีมูลค7า N ไดJพอดีมันจะมีกี่ไดJวิธี 
 

ตัวอย7าง สมมุติเรามีไอเทมมูลค7า 8G, 5G, 4G, 2G, 1G อย7างละ 3 ชิ้น และ N = 10G จะมีวิธีขายไดJ 10 วิธีตามตารางขJางล7างนี้ 
 

8G 5G 4G 2G 1G 

0 0 1 2 2 

0 0 1 3 0 

0 0 2 0 2 

0 0 2 1 0 

0 1 0 1 3 

0 1 0 2 1 

0 1 1 0 1 

0 2 0 0 0 

1 0 0 0 2 

1 0 0 1 0 

หาก N = 0G จะมีวิธีขายไดJ 1 วิธี 

8G 5G 4G 2G 1G 

0 0 0 0 0 

ถJายังทำไม7ไดJสามารถอ7านคำแนะนำไดJที่ทJาย pdf 

ข้อมลูนําเข้า 
บรรทัดแรกเป/นจำนวนเต็ม M N คั่นดJวยช7องว7าง 1<=M,N<=1000 

M บรรทัดถัดมาจะเป/นจำนวนเต็ม V C คั่นดJวยช7องว7าง โดย V จะเป/นมูลค7าไอเทม (1<=V<=200) และ C เป/นจำนวนไอเทม (0<=C<=1000) 

และจะไม7มี V ที่มีค7าเท7ากัน 
 

ข้อมลูส่งออก 
จำนวนวิธีที่จะขายไอเทมใหJไดJค7า N ภายใตJเงื่อนไขที่เสนอขJางตJน 
 

ตวัอย่าง 

input (จากแป้นพิมพ)์ output (ทางจอภาพ) 
5 10 
8 3 
5 3 
4 3 
2 3 
1 3 
 

10 
 

5 0 
8 3 
5 3 
4 3 
2 3 
1 3 

1 

7 55 
7 7 
6 6 
5 5 
4 4 
3 3 
2 2 
1 1 

558 
 

1 4 1 

ตามตวัอยา่ง 

ตามตวัอยา่ง 



input (จากแป้นพิมพ)์ output (ทางจอภาพ) 
2 7 
2 5 
2 3 
1 3 

2 

2 11 
2 7 
1 9 

5 

3 13 
5 3 
2 3 
1 3 

3 

3 10 
5 4 
2 7 
1 7 

8 

4 15 
10 3 
5 3 
2 3 
1 3 

6 
 

4 15 
10 10 
5 9 
2 9 
1 9 

18 
 

8 10 
200 0 
50 0 
8 3 
6 0 
5 3 
4 3 
2 3 
1 3 

10 

8 10 
200 1000 
50 1000 
8 999 
6 0 
5 3 
4 3 
2 3 
1 3 

10 

 

คาํแนะนําเพิ?มเติม 
สามารถใชJขJอมูลขJางล7างนี้ช7วยเขียน base case ไดJ หรือไม7ใชJก็ไดJ 

- ไอเทมมูลค7า 0 แลกไดJ 1 วิธ ี

- ไอเทมมูลค7าลบ ไม7มีวิธีแลก 

- ถJาไม7มีไอเทมใหJแลกเลย ก็ไม7มีวิธีแลก (ยกเวJนกรณีตJองการแลกมูลค7า 0) 

ชดุข้อมลูทดสอบ 
ขอ้มลูต่อไปนี-อธบิายวา่ขอ้มลูทดสอบของโจทยข์อ้นี-มลีกัษณะอยา่งไรบา้ง นิสติสามารถใชข้อ้มลูเหลา่นี-ชว่ยในการทาํโจทยไ์ด ้
10% M=2 

10% M=3 

10% M=4 

70% ไมม่เีงืIอนไข 
 


